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RINGA ETT SAMTAL
Ringa ett externt samtal

=  Lyftluren eller tryck pa [Hogtalare]
=  SIa 0 eller tryck pa ledig [Linjeknapp]
=  Slatelefonnummer

Not. Det ar &ven mdgjligt att direkt ta en linje, utan att forst lyfta luren.

Ringa ett internt samtal

= Lyft luren eller tryck p& hogtalare
= Sla anknytningsnummer eller tryck pa [Flexknapp]
Du kommer att héra:

A. Péringningston — Invanta svar
B. Tre tonstotar — Borja samtalet efter tonstétarna

TA EMOT ETT SAMTAL

Ta emot ett externt samtal

=  Lyft luren eller tryck pa [Hogtalare]

Ta emot ett internt samtal

Hur ett internt samtal besvaras beror pa hur telefonen ar installd.
Detta visas i telefonens display.

= (T) Ringsignalslage - Lyft luren eller tryck pa [Hogtalare]

= (P ) Sekretesslage - Lyft luren efter 3 tonstotar

=  (H) Snabbtelefonlage — Svara genom hdogtalaren eller lyft luren

Vélja svarslage
=  Tryck pa [Overflytt] och sld 49
=  Ange svarslage med siffrorna 1-3.
1: Hogtalarlage (H)
2: Ringsignallage (T)
3: Sekretesslage (P)
=  Tryck pa [Parkering]

FLYTTA OVER ETT SAMTAL

Till valfri anknytning

=  Tryck pa [Overfiytt]
=  Sla anknytningsnummer
=  Invanta svar fran den uppringda anknytningen eller lagg p&

Not. Om ingen svarar pa anknytningen du férsoker flytta 6ver till kan du
ta tillbaka samtalet genom att trycka pa den blinkande linjeknappen.

Till anknytning som finns pa flexknapp

=  Tryck pa [Flexknapp]

Till upptagen anknytning

=  Tryck p& [Flexknapp eller tryck p& [Overflytt] och sl& ankn.nr.

=  Lagg pa
(Nar den uppringda anknytningen ar upptagen stalls samtalet
automatiskt i vantlage for uppringning nar du lagger pa luren.)

PARKERA ETT SAMTAL
Parkera ett externt samtal

=  Tryck pa [Parkering]
=  L&gg pa luren
(Linjeknappen dar samtalet kom in bérjar nu att blinka.)

Tatillbaka ett parkerat samtal

=  Lyft luren och tryck pa den blinkande [Linjeknappen]

Not. Om samtalet inte tas tillbaka kommer det att aterringa automatiskt
efter 60 sekunder.

Lagra och andra kortnummer

= Tryck pa [Overflytt]

Tryck pa [Kort Nr] och ange kortnummer plats (01 - 20)
Sl telefonnumret

Tryck pa [Parkering]

4 8 3

Anvanda ett kortnummer

=  Lyft luren
=  Tryck pa [Kort Nr] och sla aktuellt kortnummer (01 - 20)

KORTNUMMER (Version 3.0/4.0xx

Lagra och andra kortnummer

=  Tryck pa [Overfiytt]

=  Tryck pa [Kort Nr] och ange kortnummer plats (01 - 20)

= Sl telefonnumret

=  Tryck pa [Parkering]

=  Mata in en text med nedanstadende koder.

=  Tryck pa [Parkering]
A=21 B=22 C=23 D=31 E-= 32
F=33 G=41 H=42 | =43 J =051
K=52 L=53 M=61 N=62 O=63
P=71 Q=11 R=72 S=73 T=281
U=82 V=83 W=91 X=092 Y =293
Z =12 =13 , =*3 : =*2 Blank = *1
0=00 1=10 2 =20 3 =30 4 =40
5=50 6 =60 7=70 8 =80 9 =90

Anvanda ett kortnummer

=  Lyftluren
=  Tryck pa [Kort Nr] och sla aktuellt kortnummer (01 - 20)
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ROSTBESKED

Spelain och aktivera ett rostbesked

=  Lyft luren och sl& 547#
= Tala in ditt meddelande
=  Tryck pa [Parkering]

Aktivera ett befintligt rostbesked

=  Lyft luren och sl& 547
=  Tryck pa [Hogtalare]

Radera eller andra ett befintligt rostbesked

=  Lyftluren och sl& 547
=  Radera: Tryck *, Andra: Tryck #
=  Avsluta genom att trycka pa [Hogtalare]

Koppla ur ditt rostbesked

=  Tryck [Stor Ej] eller sla 54#

Lyssna av meddelande fran egen apparat

Om du fatt ett meddelande blinkar meddelande knappen och i
displayen visas MED: DVU.

=  Tryck [Meddelande] eller sl& 57

Det forst inspelade meddelanden kommer nu att spelas upp.
For att repetera, spara, radera eller hoppa till nasta
meddelande anvéands foljande knappar:

[Parkering] — Spela upp nasta meddelande
[Konferens] — Radera befintligt meddelande
[Meddelande] — Repetera meddelandet

Aktivera Stor Ej

=  Tryck [Stér Ej] eller sl& 53
Bek ftelsetonh s

Ta bort Stér Ej

=  Tryck [Stor Ej] eller sla 53
Bek ftelsetonh s

Not: Om en anknytning aktiverar Stor Ej innebar det att vare sig interna
eller externa anrop kan goras till anknytningen. Externa anrop gar vidare
till systemets svarsstalle.

VIDAREKOPPLING

Aktivera en vidarekoppling

= Slas4
=  Valj vilken typ av vidarekoppling som ska anvandas:
1 — Direkt

2 — Vid upptaget

3 —Vid ej svar

4 — Vid upptaget och ej svar

5 — Externt direkt (Obs! Destinationen = kortnr)

=  Ange destination i form av ett anknytnings eller gruppnummer

Ta bort en vidarekoppling

=  Tryck [Stor Ej] eller sla 54#

LAGRADE A-NUMMER

Vid obesvarade samtal till en direktvalsanknytning kan A-numret
(den externa partens telefonnummer) lagras. Och sedan visas pa
anknytningens display.

Visa A-nummer

=  Tryck pa [Meddelande] eller sla 57

Radera ett A-nummer

=  Tryck pa [Konferens] nar nr som ska raderas visas i display
(Radering av A-nr kraver att ankn har en [Konferens] knapp.)

Ringa upp ett A-nummer
=  Tryck pa [Parkering] nar numret visas i display

Not. Om flera A-nr finns sparade kan anvéndaren bladdra med [Volyml].

FLEXKNAPPAR

Lagga in en funktion pa flexknapp

=  Tryck [Overflytt] och den [Flexknapp] som ska programmeras
=  Ange kod som ska ligga p& knappen, t.ex. ett anknytningsnr
=  Tryck pa [Parkering]

Radera en flexknapp

=  Tryck p& [Overflytt] och den [Flexknapp] som ska raderas
=  Tryck pa [Parkering]

ALLANROP
Allanrop

=  Lyftluren
=  Valj vilken typ av allanrop som ska anvandas:
#0 — Alla zoner (interna & externa)
#1 — Intern zon 1
#2 — Intern zon 2
#3 — Extern zon
#4 —Intern zon 1 & 2
= Tala efter tonen

ANVANDA SENAST SLAGET TELEFONNUMMER

Anvénda senast slaget telefonnummer

=  Tryck p& [Ateruppr]

Mer information:

Flera handbdcker eller uppgraderingar av detta dokument finns att hamta
p& www.licencia.se/licencia/handbok.htm.

For 6vriga fragestallningar eller support hanvisar vi till din lokala
aterforsaljare.
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